Aprendizaje Virtual MTI. Héctor Guedea




Contacto del docente

* (Correo electronico: me@hectorguedea.com

e Pagina Web: www.hectorguedea.com

* Facebook: www.fb.com/hectorguedea

o Twitter: @h_guedea


mailto:me@hectorguedea.com
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Objetivo de la asignatura

El alumno poseera conocimientos
de las nuevas modalidades de
aprendizaje, adaptando las
tecnologias de informacion vy
entornos virtuales, para el logro
de objetivos educativos.
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‘Moldeamos nuestras herramientas y luego estas nos moldean”

— Marshall McLuhan



Contenido programatico
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50

37.5

25

12.5

0

Participacion

Casos practicos

Trabajos de investigacion

Proyecto final
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Fuentes de investigacion

* Jodo esta en la red, pero no todo es fuente fidedigna.

* Ninguna referencia debe contener como unica fuente Wikipedia, sin embargo,
S| pueden consultarla.
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UNIDAD 1

Ambientes de aprendizaje
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Introduccion: ;Qué es el aprendizaje virtual?
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L a tecnologia no lo es todo

“...el aprendizaje no ocurrira a menos que exista una solida
plataforma pedagogica que permita el optimo desarrollo de
Modelos de ensenanza aprendizaje gue repercuten en os
perfiles educacionales...”

— Margarita Molina Aviles, investigadora de la UNAM
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Socledad de la informacion y el conocimiento

* Frente a la convergencia digital de los medios de comunicacion e informacion
del Siglo XXI, la permanente innovacion tecnoldgica es un evidente futuro que
se vislumbra; otro escenario tedrico que se ha generado en los ultimos anos,
es el de su contextualizacion social dentro del nacimiento de la llamada

Sociedad de Ia Informacion y del Conocimiento (SIC).

* Donde, aquella futurista aldea global, del visionario MclLuhan, hoy se
cristaliza como una constante en nuestra vida.
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Socledad de la informacion y el conocimiento

e Entonces, definimos...

* | asociedad de la informacion hace referencia a la creciente capacidad
tecnologica para almacenar cada vez mas informacion y hacerla circular

cada vez mas rapidamente y con mayor capacidad de difusion. Referencia
gue Inicia en los anos setenta y ochenta.

* A partir de los noventas, con el acceso a Internet y los avances tecnoldgicos
y SOcCIO culturales, nace |la sociedad del conocimiento se refiere a la
apropiacion critica y selectiva de la informacion protagonizada por
cludadanos que saben como aprovechar la informacion.
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Actividad 1: Sociedad de la informacion y el conocimiento

e EXposicion en equipos de 10 minutos:
* Historia de los terminos
e El papel de la educacion en la sociedad del conocimiento

e Declaraciones de la UNESCO sobre la Sociedad del Conocimiento o
“Socledad del saber”

 Materiales: Powerpoint, Imagenes, Documentos electronicos

* Tiempo aproximado de realizacion: 40 minutos
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Nuevas tecnologias

¢;,Cuales son las nuevas tecnologias?
¢, Para qué sirven en la educacion?

;,Cuales son las principales ventajas y
desventajas?
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Para cualquier apoyo tecnoldgico en la educacion es
iNndispensable conocer |0s objetivos de ensenanza.

No lo olvides
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Blog

- Escenario idoneo para potencialidad la

opinion y reflexion del alumno.

- Brinda espacio para compartir recursos y

tareas .

- Enriquecer la informacion con multimedios

(multimedia)

+ Por su propiedad interactiva y participativa,
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permite la retroalimentacion de parte del
docente y/o alumnos.




WIKI

Aprendizaje colaborativo y compartido
Promueve el trabajo en grupo

Espacio para elaboracion y presentacion de !
textos académicos '

Creacion de portafolios electronicos

Aumento en la participacion y
comuhnicacion entre estudiantes.




Redes soclales
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Generar compromiso. El uso racional de
estas herramientas para comunicarse e
interactuar requiere la participacion activa de
los estudiantes e incluye oportunidades para
lo que se denomina “compromiso
emocional”.

Aprendizaje Social, postula la teoria de
aprendizaje de Albert Bandura que "las
personas aprenden el uno del otro , a traves
de la observacion , la imitacion y modelado”.

Fomentar el dialogo y la inteligencia
colectiva.

El aprovechamiento del tiempo fuera del aula
de clase.




Foros de discusion

- Refuerza el aprendizaje y mejora su

significatividad.

- Permite conocer las actitudes de los

alumnos frente a ciertos temas.

- Favorece el desarrollo de habilidades

sociales mediante la interaccion.

-+ Ayuda a mejorar las habilidades de
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comunicacion escrita.




Tecnologias moviles
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Permite la comunicacion en tiempo real
entre alumnos, profesores y directivos. Con
el uso de redes sociales y aplicaciones de
mensajeria instantanea.

Agiliza la distribucion de contenidos y
materiales. Servicios como Dropbox
permiten almacenar y compartir
informacion a través de la red.

Ubicuidad, elimina la barrera geografica en
el aprendizaje.

Promueve que los estudiantes sean mas
activos durante el proceso de aprendizaje.
Ya sea por medio de realizar
investigaciones, juegos interactivos y mas.




Copyright 2001 by Randy Glasbergen.

www. glasbergencom

PSYCHIATRY
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“Sometimes you’re a cell phone, sometimes

you’re a web browser, sometimes you’re a contact
manager. You have multiple personality disorder.”

- “A veces eres un teléefono, a veces eres un navegador web, a veces eres una agenda.
Tienes trastorno de la personalidad multiple.
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Herramientas e-learning
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Herramientas que apoyan el proceso de
ensenanza-aprendizaje a distancia.

Desaparecen las barreras espacio-
temporales.

Formacion flexible.

Se facilita y estimula que el alumno se
constituya en el centro de los procesos de
ensenanza y aprendizaje, participando de
manera activa en la construccidon de sus
conocimientos. El profesor ya no es la
principal fuente de informacion.

Herramientas de

Comunicacion en
e-learning




Tendencias de tecnologia educativa




Aula Invertida: Flipped Classroom
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Analitica del aprendizaje: Learning Analytics

: 5V




., Otras nuevas tecnologias existen que apoyen a la educacion?

— Se creativo
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Actividad 2: Crear un blog

o Utilizar las plataformas Blogger.com o Wordpress.com para creacion del blog.

e Publicar la primer entrada: Presenta una breve biografia tuya y describe la
Intensiones del blog. Llama tu entrada: Hola mundo..

e Subir la exposicion Sociedad de la informacion y del conocimiento, utilizando
slideshare.net o almacenamiento en nube como Dropbox/Google Drive.

* Crear una nueva entrada con el nombre Nuevas tecnologias, explica las vistas en
clase y anade otras mas que creas importantes.

* Trabajo individual, tiempo aproximado de 1 hora, enviar direccion del blog al correo:
me@hectorguedea.com.
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Educacion a distancia
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La educacion a distancia es una forma de
ensenanza donde los estudiantes no
requieren asistir fisicamente al lugar de
estudios.

En este sistema de ensenanza, el alumno
recibe el material de estudio
(personalmente, por correo postal, correo
electronico u otras posibilidades que ofrece
Internet). Al aprendizaje desarrollado con
las nuevas tecnologias de la comunicacion
se le llama aprendizaje electronico o virtual.




Historia de la educacion a distancia
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Aulas virtuales
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Las aulas virtuales permiten la interaccion
entre los académicos y estudiantes, de
manera sincrona o asincrona, sin importar
el area geografica en que se encuentren y
son compatibles con los navegadores de
Internet mas utilizados.




Aulas virtuales sincronas

- Como el Blackboard, son aquéllas que permiten una
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comunicacion en tiempo real, por ello, los
participantes deben estar conectados en el mismo
momento. Con las caracteristicas:

Pizarra virtual interactiva

- Aplicaciones compartidas para usoy
modificacion de diversos programas

- Control remoto del escritorio
- Captura de imagenes de pantalla
- Web tours

- Comunicacion a través de chat, microfono y
video

- Grabacion y reproduccion de sesiones

Blackboard



Aulas virtuales asincronas

- Como Moodle, son aquéllas en las que la
comunicacion no se produce en el momento,
ya gue los participantes no necesitan estar
conectados al mismo tiempo.

Foros
- Wikis

Blogs

Revision de tareas
- Subir archivos

Insertar avisos

- Tareas




Aulas virtuales

e |as caracteristicas mas relevantes que han puesto en evidencia estos estudios con relacion
al proceso de aprendizaje en aulas virtuales son:

1. Una organizacion menos definida del espacio y el tiempo educativos.

2. Un uso mas amplio e intensivo de las TIC.

3. Una planificacion y organizacion del aprendizaje mas guiados en sus aspectos globales.
4. Unos contenidos de aprendizaje apoyados con mayor base tecnologica.

5. Una forma telematica de llevar a cabo la interaccion social.

6. Un desarrollo de las actividades de aprendizaje mas centrado en el alumnado.
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El uso eficiente del aula virtual

Respecto a la Respecto al papel del

interaccion producida

Respecto a |la
profesor en aulas

virtuales

arguitectura

 La tecnologia se e Una mayor * La docencia

debe elegir en
relacion a las
funciones
educativas que

cumplira el aula
virtual

e Los elementos
seleccionados
deben estar de
acuerdo con los
objetivos educativos

participacion que
conlleve interaccion
con feedback entre
profesoresy
alumnos y entre
alumnos mismos es
la clave para
mantener el sentido
del aula virtual

mediante aulas
virtuales exige tener
en cuenta de un
modo central

aspectos relativos a
la planificacion de la
programacion de la
actividad en un aula
virtual
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L a forma como las TIC’s configuran la relacion entre los
diferentes actores del proceso educativo, Incrementan la
necesidad de realizar una conceptualizacion rigurosa en cuanto
al modelo pedagdgico que pudiese y debiese ser utilizado en
esta modalidad educativa.

— Las TIC's y la educacion
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" Y el padre Jutino esta posando e | 4
todos nuestros libros adiscos FPAd 8"

— No solo debe existir un fundamente tecnologico, sino tambien, una profunda reflexiéon
pedagogica que soporte y brinde intencionalidad, a todas aquellas actividades que se
propongan dentro de un programa académico.
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Aulas virtuales

e Entonces,

» ;Cual es proposito del aula virtual dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje”?

e ;Qué estrategias emplearé?
e ;(COmMoO lograre su cumplimiento?

* [alabor del docente en el proceso de ensenanza y aprendizaje comprende el guiar,

orientar, facilitar y mediar los aprendizajes significativos en sus alumnos enfatizando
el "aprender a aprender" para que aprendan en forma autonoma
iIndependientemente de las situaciones de ensenanza.




Actividad 3: Aulas virtuales

e Encontrar 3 plataformas de aulas virtuales , analizarlas y describirlas.

* Elige un tema sobre biologia, matematicas o espanol, para alumnos de preparatoria.

e Para cada una escribir lo siguiente:

e Estrategias de aprendizaje

e Herramientas emplearas.

e Efectos esperados en el alumno.

e Crear entrada en tu blog con titulo: “Nuevas tecnologias y estrategias de aprendizaje en
aulas virtuales”
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Comunidades Virtuales de
Aprendizaje

- Agrupacion de personas que socializan y
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comparten el proposito de aprender
mutuamente dentro de un espacio propio
utilizando la comunicacion mediada por la
computadora y otras tecnologias.

Una comunidad virtual de aprendizaje es
Interactiva e ilimitada en sus contenidos.

La creacion de una comunidad vibrante y
significativa requiere de oportunidades de
interaccion social entre los participantes. Es
la Unica forma de crear confianza y respeto
entre los miembros de |la comunidad para
gue se sientan pertenecientes a ella.

Inteligencia colectiva

Trabajoen
equipo

. Aprendizaje

colaborativo



Comunidades Virtuales de
Aprendizaje

e [ as Comunidades Virtuales de
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Aprendizaje propician
discusiones o debates |0s
cuales construyen el
conocimiento compartido sobre
temas de interés propio.

El tema a debatir es

enriguecido por todos en la
comunidad.




Comunidad Virtual de Aprendizaje

Motivacion

Socializacion

Intercambio

—tapas de desarrollo de la CVA

gioidns st soleu eeamie OSB!
uotspTOieroeErEs dentedesmente
superadas

Construccion

Evolucion de la masa

critica
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Comunidad Virtual de Aprendizaje

* oS principios pedagogicos necesarios para que las Comunidades Virtuales
de Aprendizaje puedan transformar las practicas pedagogicas y las

iINstituciones educativas:

La creacion de una organizacion y de un ambiente de
aprendizaje alternativo a la organizacional escolar
tradicional.

El centro educativo se convierte en el centro de
aprendizaje de toda la comunidad, mas alla de sus
tareas escolares.

La ensefanza se planifica estableciéndose unas
finalidades claras, expresadas y compartidas por la
comunidad.

El desarrollo de autoestima, ya que se apoyay El liderazgo escolar compartido, delegando
reconoce el trabajo riguroso. responsabilidades.

La evaluacion continua y sistematica del trabajo Dialogo igualitario, donde las diferencias se basan

realizado. en argumentos y no en imposiciones.
La participacion de forma igualitaria de todas La orientacion de la educacion y el aprendizaje
las personas de la comunidad. hacia el cambio.
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Comunidad Virtual de Aprendizaje

* El principal participante es el alumno, el docente es el mediador de la conversacion y guia.

e [a evaluacion de la efectividad de una comunidad virtual de aprendizaje se basa en la
satisfaccion de los participantes.

* Bl docente debe evaluar acorde:
 Acceso al curso. ;Con qué frecuencia visitaron el curso?

 Tasa de participacion. ;| a mayoria de estudiantes fueron participantes activos”? ;Hubo
miembros mas activos que otros”?

 Retroalimentacion. ;Qué piensan los participantes de la experiencia”? ;Qué destacaron y
qué criticaron del curso”
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Comunidad Virtual de Aprendizaje

 En conclusion, se puede decir que una Comunidad Virtual de Aprendizaje ha sido exitosa
SI:

e EXxistid una identidad clara de la comunidad y de su proposito.

o EXistiO una participacion activa de una mayoria significativa de participantes y estos
ograron sus objetivos de aprendizaje.

e | 0s participantes percibieron un valor en el proceso de aprendizaje colaborativo y
obtuvieron resultados que los benefician directamente.

* | os tutores motivaron la integracion y fueron activos participantes del proceso

e Se crearon vinculos entre los participantes que trascenderan los limites del curso.
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Actividad 4: Comunidad Virtual de Aprendizaje

 Buscar 3 opciones de Comunidades Virtuales de Aprendizaje.
* |ncluir Nomlbre, imagen y explicar sus caracteristicas.
e Contestar:

o Por gué es importante la interaccion en una Comunidad Virtual de Aprendizaje entre alumnos-alumnos y
alumnos-docente”

» ¢ Qué teoria del conocimiento es la base de las Comunidades Virtuales de Aprendizaje”

 |La Comunidad Virtual de Aprendizaje, ;es una aula virtual?, ;forma parte de ella”? o ;es independiente?,
explicar.

* Entrada del blog Comunidades Virtuales de Aprendizaje

* Tiempo de realizacion: 30 minutos
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Busqueda de la Informacion
por Internet

* Propicia desarrollo de habilidades de

exploracion de informacion en Internet.

- Tiene como finalidades:

- Como objeto propio de aprendizaje

- Actividad especifica que forma parte de una
actividad mas amplia.

- Herramientas para el estudiante:

50

- Buscadores y metabuscadores disponibles
como Google, Bing, etc.

- Busqueda y seleccion adecuada de la
informacion, asi como la validez de
documentos.




Busqueda de la Informacion por Internet

* El profesor del Siglo XXI debe:
* Ensenar a sus estudiantes el uso de varios buscadores
* Ensenar el uso estratégico y tecnico de la utilizacion de dichos buscadores

 Alumnos avanzados dejar libertad para gue ellos mismos elijan los
buscadores que deseen.

e (Guiar a los alumnos a fuentes de informacion confiable.
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Busqueda de la Informacion por Internet

* Fases para ensenar habilidad a los alumnos:
* Aprender a identificar palabras clave.
* Reconocer tipo de documentos utiles: valoracion, fiabilidad y adecuacion.

* Desarrollar ciertas habilidades para organizar la informacion digital obtenida.
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Ejercicio: Busqueda de la Informacion por Google

 Busca una frase exacta (*”)

* Busca en un sitio web especifico (site)

* Realiza busquedas por tipo de archivo (filetype)

* |Incluye o ignora palabras y caracteres en tu busqueda (+ / -)
* Busca paginas relacionadas (related)

e Obtener conversiones (millas a km)

e QObtener conversiones de divisas (pesos a dolares, etcetera)
e QObtener definiciones (define)

e Realiza una busqueda de imagenes avanzada

* Realiza cualquier calculo matematico
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., Crees que Internet afecta la concentracion de los estudiantes”

., Crees peligroso Internet como herramienta de aprendizaje”?

Si 0 no, ¢por que?
Debate en clase
Actividad 5

Envia tus respuestas me@hectorguedea.com
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Actividad 6; Caso de Estudio

* |ectura del caso Educacion a distancia y eficiencia terminal exitosa : El caso de la sede
Tejupilco en la Universidad Virtual del Tecnhologico de Monterrey

* Realizar un ensayo sobre las preguntas de investigacion:

e /;, Qué factores influyeron para que los alumnos concluyeran el programa académico en la
modalidad a distancia ?

e ; Qué condiciones permitieron la eficiencia terminal exitosa dentro de los tiempos
academicos predeterminados 7

e ; Queé favorecio que los alumnos gque concluyeron los programas academicos se titularan ?

* Trabajo individual, enviar documento de Word a me@hectorguedea.com
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UNIDAD 2

Nuevas tecnologias en la docencia no
presencial
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INntroduccion

e La introduccion de las TICs proporciona mayor velocidad y eficiencia al
oroceso de comunicacion, permiten el acceso a un numero mas amplio de

fuentes de informacion del que se proporciona a través de los medios
tradicionales.

* Alincorporarlas a la ensenanza abierta y a distancia aumenta la flexibilidad del
aprendizaje en terminos de espacio, tiempo, oferta de contenidos y recursos
didacticos, y mejora el acceso a los sistemas educativos desde la distancia.
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INntroduccion

» (Cada tecnologia tiene niveles de interaccion y valores intrinsecos de
transmision, esto es, como interactuan con el ser humano y con otras
herramientas.

* Dentro de los entornos virtuales de aprendizaje reconocer a un recurso
Multimedia debe ser esencial.

e (Cada recurso tecnoldgico o multimedia se valua de la siguiente forma:
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INntroduccion

Recurso

Interaccion

Interaccion

Fuentes de

NuUumeros de

Interaccion

Sincronia

Material impreso

CD-ROM

Teléfono

Television

Correo
electronico

Chat

Interpersonal con el equipo

Nno

Nno

Nno

S|

no

S|

no

no

S|

S|

informacion

una

muchas

una

muchas

una

muchas

participantes

uno-a-muchos

uno-a-muchos

uno-a-uno

uno-a-muchos

uno-a-uno

muchos-a-
muchos

bidireccional

no

no

Nno

S|

S|

temporal

Nno

no

S|

S|

no

S|
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Entornos Virtuales de
Aprendizaje

* | 0s Entornos de Aprendizaje

60

SON espacios en donde se
crean las condiciones para que
el Individuo se apropie de
NUEVOS conocimientos,
experiencias, elementos que le
generen procesos de analisis,
reflexion y apropiacion.

La virtualidad provee la
ensenanza ubicua.




Entornos Virtuales de Aprendizaje

e | 0os EVA son Aulas Virtuales. Su diferencia es basado en el nombre.

* Aunqgue también, un Entorno Virtual de Aprendizaje puede 0 No estar centrado
en una herramienta e-learning (Moodle o Blacklboard).

* Un EVA puede estar rodeado de diferentes herramientas y tecnologias para
favorecer el aprendizaje. Por ejemplo:
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Entornos Virtuales de Aprendizaje

© issuu

easelly

OneDrive ‘ |

Scribd.

coursera

Thoodle

@Edmodo educa

LAB

FaMINuUS
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Entornos Virtuales de Aprendizaje

son

Generadores

de vivencias y
sensaciones.

Entornos Virtualesde
Aprendizaje

dan

basada

Respuestas al
curriculo con el que

Entecnologia de red y
soporte Web .

se trabaja.

Con el proposito

Lograr un aprendizaje en
forma inmediata y mediatica

Mejora la calidad de
ensenanza aprendizaje

permite

Trasladar informacion

atraves de un

Soporte Mediatico

— ‘ - —

por medio ‘t

Plataforma integral

Mayor oportunidad
educativa para la
poblacion en general

J

tener

Interactividad

Web 2.0
|

Wiki

Propicia la interactividad

Blog

Permite editar el contenido

Se recopila textos
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Entornos Virtuales de Aprendizaje

* | os EVA propician:
» Alfabetizacion digital.
* Apertura en el proceso educativo.
e Aprendizaje automanejado.
* Procesos cooperativos.

e Evaluacion constante.



Entornos Virtuales de Aprendizaje

e LOs entornos virtuales poseen una naturaleza compleja y unas caracteristicas
especificas que los diferencian de los medios de comunicacion
convencionales.

e | ainteractividad es una dinamica natural.

* Con ello, surgen terminos constantes dentro de estos entornos virtuales como
los hipermedia, multimedia y el hipertexto.
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Actividad 7: La interactividad digital.

e ;Qué es hipermedia”?

e ;Qué es hipertexto?

e ;Qué es multimedia?

e ;Cuales son sus diferencias®

* Contestar y subir a blog como: “La interactividad digital”.
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Diseno de materiales docentes
multimedia en entornos virtuales

 [a educacion mediada por
entornos virtuales, centrada en el
alumno, orientada al aprendizaje
activo, en situaciones que se
aproximen lo maximo posible al
Mmundo real, exige de los
docentes nuevas competencias
comunicativas no verbales y un
enfoque innovador del aprendizaje
que le permita acompanar a sus
alumnos en el complejo proceso
de adquirir conocimiento.
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Diseno de materiales docentes

multimedia en entornos virtuales

 Mejorar la capacidad de

68

comunicacion de los docentes,
utilizando sistemas digitales distintos
al lenguaje oral, adquiere una
importancia creciente. Pero sobre
todo modificar el paradigma
educativo, con el pasaje de la
ensenanza al aprendizaje,
desplazando el centro de la actividad
formativa al alumno, a su actividad, a
Su relacion entre pares, se vuelve
iINndispensable para enfrentar con
éxito los desafios educativos del
nuevo siglo.

.....




Entonces, ;puedo disenar mis propios recursos digitales” o
s,apropiarme o disenar otras herramientas®

Por supuesto
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Objetos de aprendizaje

- El téermino Objeto de Aprendizaje, se

define como una entidad digital o no digital,
el cual puede ser usado, reusado o
referenciado durante el aprendizaje
soportado por la tecnologia.

- Cualquier elemento puede ser en objeto de

70

aprendizaje, siempre y cuando el docente
le otorgue el sentido o el objetivo de
aprendizaje. Una fotografia, un documento
digital, un video, un audio o una ilustracion
pueden ser un objeto de aprendizaje.

Objetos de Aprendizaje




Accesibilidad.E| OA debe ser
etiquetado, esto permitira que el OA
sea almacenado y referenciado.

Reusabilidad/Adaptabilidad. Una

vez creado, un OA debe ser funcional
para varios contextos de aprendizaje. .

Interoperabilidad. E| OA debera ser

independiente del medio de entrega y del
sistema de administracion de aprendizaje.

Otras

Recursibilidad

Flexibilidad

Extensibilidad

Adaptabilidad

Heredabilidad
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materia




Indicadores de calidad del Entorno Virtual

» | a infraestructura tecnoldgica necesaria, su accesibilidad y complejidad.

* El coste de acceso y mantenimiento (salvo en los casos de las plataformas creadas con
tecnologia de codigo libre).

e El nivel de conocimientos técnicos necesarios para su utilizacion.

o | a facilidad de navegacion a través de su interface.

* | a calidad de los sistemas de control de seguridad y acceso a los procesos y materiales.
* | a eficacia de gestion de los cursos ofertados.

» | a versatilidad para el seguimiento de los alumnos.
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Recuerda

— Para cada tipo de alumno, es el tipo de tecnologia u objeto de aprendizaje
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Actividad 9: Crear objeto de aprendizaje audiovisual

» Crear video sobre los Entornos Virtuales de Aprendizaje, toma en cuenta la
diapositiva numero 63.

o Utilizar Windows Movie Maker u otro.
e Duracion minimo 1 minuto y medio.

* Subir a Youtube y publicar en blog
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T1pos de aprendizajes virtuales

- E-learning
- M-Learning
- B-Learning

/6




., Qué es el e-Learning?




L os paradigmas del e-Learning

/8



e-Learning

En conclusion, el e-learning comprende fundamentalmente los siguientes
aspeclos:

» £l pedagogico, referido a la Tecnologia Educativa como disciplina de las
clencias de la educacion, vinculada a los medios tecnoldgicos, la psicologia
educativa y la didactica.

» £/ tecnologico, referido a la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion,
mediante la seleccion, diseno, personalizacion, implementacion, alojamiento vy
mantenimiento de soluciones en donde se integran tecnologias propietarias y
de codigo abierto.
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m-Learning

80

Cualquier tipo de aprendizaje que se
produce cuando el alumno no se
encuentra en una ubicacion fija

oroduce cuando e

de las oportunidac

alumno se aprovec
es de aprendizaje g

ofrecen las tecnologias moviles.

oredeterminada, o el aprendizaje que se

d

e

M-learning se centra en la movilidad del
alumno, la interaccion con las

V4

tecnologias portatiles y de aprendizaje
gue refleja un enfoque en cOMo la
sociedad y sus instituciones pueden
acomodar y apoyar a una poblacion
cada vez mas mouvil.




Aprendizaje
basado en
problemas

Inalambrico

Ubicuidad

e-learning

Aprendizaje
exploratorio

Estudiantes
nomadas

Aprendizaje
informal

Aprendizaje
flexible
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Ventajas del m-Learning
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Oportunidades relativamente barato, ya
que el costo de los dispositivos moviles
son mucho menos que los PC vy portatiles.

—ntrega de contenidos multimedia y
opciones de creacion.

Apoyo al aprendizaje continuo y situado.

Disminucion de los costos de formacion.

Potencialmente una experiencia de
aprendizaje mas gratificante.

Aprender jugando (gamification).




Desventajas del m-Learning
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Conectividad y duracion de la bateria
Tamano de pantalla y tamano de las teclas

Reunion requerida ancho de banda para la transmision sin
escalas / rapida

Numero de formatos de archivo / activo avalado por un
dispositivo especifico

La seguridad del contenido o tema de derechos de autor del
grupo de creacion

Estandares multiples, multiples tamanos de pantalla,
multiples sistemas operativos

Redisenar los materiales de aprendizaje electronico
existentes para plataformas moviles

Memoria limitada

Riesgo de obsolescencia subita




Actividad 10: La tecnologia movil en la educacion

» (Contestar:
1. ¢Qué capacidades y retos representa para el docente”?
2. ¢Qué caracteristicas actuales positivas tienen estas tecnologias?

3. ¢Qué estrategias de aprendizaje se pueden lograr con estas tecnologias?

4. ; Estas tecnologias promoverian habilidades descontextualizadas o practicas situadas”

5. En México, ;qué representa la Tablet MX?, ;cual es su proposito segun el gobierno
federal?

e Subir al blog, con titulo: La tecnologia movil en la educacion
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b-Learning

b-Learning (o aprendizaje semipresencial) es el aprendizaje facilitado a
través de la combinacion eficiente de diferentes métodos de
imparticion, modelos de ensefianza y estilos de aprendizaje, y basado
en una comunicacion transparente de todas las areas implicadas en el
Curso.

¢ Blended Learning o

Puede ser logrado a través del uso de recursos virtuales y fisicos, i\ Methodology
mezclados. Un ejemplo de esto podria ser la combinacion de

materiales basados en la tecnologia y sesiones cara a cara, juntos
para lograr una ensenanza eficaz.




b-Learning

Face-to-face

e |nstructor-led
training/
workshops

A

Synchronous

e Webinars/Live
streaming

e Live simulations

A

“Collaborative”
Asynchronous

e Discussion forums
e Social networking

A

Self-paced
Asynchronous

e Online-self
tutorials

e Archived podcasts




b-Learning

AULA CONVENCIONAL AULA VIRTUAL ESTUDIANITE
_ Tiene un Aula Virtual por

cada materia que cursa

MAESIRO

Administratantas Aulas
Virtuales como cursos imparta

ESCUELA

Tiene tantas Aulas Virtuales
COIMO cursos presenciales




